Angry Birds

二次関数のグラフ
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Angry Birdsはパチンコで鳥を打ち出しブタを倒すゲームです 

赤い鳥を打ち出し台の上にいる当てて倒すことを想定します
パチンコはy軸に取り付けられています、そして赤い鳥をx軸の負の位置におき待機させます.  倒そうとしている豚は点( 8 , 4 )にいます.
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方眼紙の上で、点（8、4）を示してください. そして以下をそれぞれグラフ上に示し

どれがブタを倒すのに一番よい軌跡を描くか調べなさい.








1.  y = -x2 + 5x + 6

2.  y = -x2+ 8x + 20

3.  y = -0.1x2 + x + 2.4         
1.  y = -x2 + 5x + 6



2.  y = -x2+ 8x + 20
[image: image4.jpg]



3.  y = -0.1x2 + x + 2.4         
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